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112 korttia

VIRALLISET UNO ALL WILD SÄÄNNÖT
Uno All Wild

SISÄLTÖ

Kaikki kortit ovat jokereita, joten et tarvitse pelata samaa numeroa tai väriä,
kuten tavallisessa UNO-pelissä. Voit pelata minkä tahansa kortin. “Luulisitko,
että se on helppoa?” Ehkäpä olet väärässä! Erikoiskorttien käyttö voi muuttaa
koko pelitilanteen, joten ole tarkkana! Kuten aina, kun kädessäsi on enää yksi
kortti, muista huutaa “UNO!”

TAVOITE
Pelin tavoitteena on päästä ensimmäisenä eroon kaikista kädessä olevista
korteista.

UNO ALL WILD PÄHKINÄNKUORESSA

Valitse jakaja ja sekoita pakka.1.
Jaa jokaiselle pelaajalle seitsemän korttia.2.
Aseta jäljellä olevat kortit nostopakaksi kuvapuoli alaspäin.3.
Käännä nostopakan päällimmäinen kortti poistopakan ensimmäiseksi
kortiksi. Jos se on erikoiskortti, sen toiminto ei ole voimassa.

4.

Pelin aloittaa se, joka istuu jakajan vasemmalla puolella, ja vuoro siirtyy
myötäpäivään.

5.

VALMISTELUT

Kun on sinun vuorosi, pyri pääsemään eroon kaikista korteistasi pelaamalla
yhden kortin poistopakkaan.

Pelaa kortti.1.
Jos se on erikoiskortti, toimi sen mukaisesti (lisätietoja on jäljempänä
kohdassa Erikoiskortit).

2.

Siitähän se.

Eikö olekin helppoa? Pelin juttu on kuitenkin erikoiskorteissa, joten
katsotaanpa, mitä ne ovat:

LET’S GET WILD!
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Ohita 2 -jokeri

JOKERIT & ERIKOISKORTIT

Tämä on pakan yleisin kortti, joten niitä pelataan usein. Voit
halutessasi sanoa värin, kun pelaat tämän kortin. Se ei käytännössä
vaikuta mihinkään, mutta ainakin käsissäsi on tämän pelaamisen
jälkeen yksi kortti vähemmän.

Jokeri

Kun pelaat tämän kortin, pelisuunta vaihtuu. Jos pelivuoro siirtyy alun
perin myötäpäivään, se siirtyy nyt vastapäivään (ja toisin päin).

Suunnanvaihto-jokeri

Ohitus-jokeri

Seuraava pelaaja menettää vuoronsa.

Seuraavat kaksi pelaajaa menettävät vuoronsa.

Nosta 2 -jokeri

Kun pelaat tämän kortin, seuraavan pelaajan on nostettava kaksi
korttia ja hän menettää pelivuoronsa.

Kun pelaat tämän kortin, valitsemasi pelaajan on nostettava kaksi
korttia. Hän ei menetä pelivuoroaan.

Kun pelaat tämän kortin, seuraavan pelaajan on nostettava 4 korttia
ja hän menettää pelivuoronsa.

Kun pelaat tämän kortin, sinun on PAKKO vaihtaa kätesi valitsemasi
pelaajan kanssa. (Jos ensimmäisellä pelaajalla jää vaihtoon jälkeen
vain yksi kortti, hänen on huudettava “UNO!”)

Nosta 4 -jokeri

Tietty pelaaja nostaa 2 -jokeri

aihda kortit -jokeri
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YKSI JUTTU VIELÄ…

Kun kädessäsi on enää yksi kortti, sinun on huudettava "UNO", jotta muut
pelaajat tietävät, että olet lähellä voittoa.

 Jos joku huomaa, että kädessäsi on enää yksi kortti, ja huutaa "UNO" ennen
sinua (ja ennen kuin seuraava pelaaja siirtää vuoronsa), sinun on nostettava
kaksi korttia!

HUUDA UNO!

VOITTAMINEN

Ajatellaan, että seuraavassa pelivuorossa oleva pelaaja on voittamassa
kierroksen, eikä voit estää häntä mitenkään. Voit ottaa riskin ja nostaa kortin,
vaikka kädessäsi olisi kortti, jonka voit pelata.
 Sinulla voi olla tuuria! Jos saat pakasta hyvän kortin, voit pelata sen. Muussa
tapauksessa vuoro siirtyy seuraavalle eikä voi pelata mitään korttia.

Pelaaja voittaa, kun hän pelaa viimeisen korttinsa. Sekoita kortit ja aloita uusi
peli!

Kun pelaaja voittaa käden, hän saa pisteitä vastapelaajien käteen jäävien
korttien mukaisesti.

Korttien arvot ovat seuraavat:

Kaikki jokerikortit: 20 pistettä
Kaikki erikoiskortit: 50 pistettä

Laske kaikki hävinneiden pelaajien käteen jääneiden korttien pisteet yhteen.
500 pistettä saavuttanut pelaaja voittaa.

PISTEIDENLASKU 
(VAIHTOEHTOINEN TAPA VOITTAA)
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