OFFICIELLE

SAMME REGLER SOM DU FIK MED DIT
UNO-KORTSPIL



OFFICIELLE UNO ALL WILD REGLER

Uno All Wild

INDHOLD

12 kort

SPILLETS FORMAL

Vaer den forste, der slipper af med alle kortene pa handen.

UNO ALL WILD I EN NODDESKAL

Hvert kort er en joker. Du behgver ikke matche tal eller farver som i almindelig
UNO. Bare laeg et kort. “Der er da for nemt,” siger du nok. Men stop en halv!
Specialkortene kan virkelig sendre spillet, sa veer opmaerksom! Og husk, at nar
du kun har ét kort tilbage, skal du rabe “UNOY

OPS/ZETNING

1.Veelg en kortgiver, og bland kortene.

2.Del 7 kort ud til hver spiller.

3.Laeg de resterende kort med bagsiden opad for at danne traekhgjen.

4.Vend det ¢verste kort fra treekhgjen for at starte afkastbunken. Hvis det er et
specialkort, ignoreres handlingen.

5.Spilleren til venstre for kortgiveren begynder, og spillet fortsaetter med uret.

NU BLIVER DET VILDT!

Nar det er din tur, skal du preve at slippe af med alle dine kort ved at laegge et
kort i afkastbunken.

1.Laeg et kort.
2.Hvis det er et specialkort, skal du udfgre handlingen (se specialkortene
nedenfor).

Sadan!

Ret simpelt, ikke? Men det er specialkortene, der virkelig g¢r det spaendende. Sa
lad os finde ud af, hvordan de fungerer:




JOKER & SPECIALIJOKERE

Joker

Det er det mest almindelige kort i bunken, sa du kommer til at spille
mange af dem. Du kan ogsa veelge en farve, nar du spiller et af dem,
for at ggre det spaendende. Det vil ikke aendre pé noget, men hvad
gor det? | det mindste har du et kort mindre pa handen.

Skift retning

Nar disse kort spilles, skifter spilleretningen. Hvis spilleretningen var
med uret, skifter den til mod uret, og omvendt.

Spring to over

Nar disse kort spilles, mister de naeste to spillere deres tur.

Traek fire kort

Nar disse kort spilles, skal den naeste spiller traekke 4 kort og ma ikke
lzegge nogen kort ned i denne tur.

Tvungen ombytning

Nar disse kort spilles, SKAL du vaelge en anden spiller og bytte kort
med dem (hvis nogen af spillerne ender med at have ét kort pa
handen, skal de huske at rabe “UNO").

Spring over

Nar disse kort spilles, mister den naeste spiller sin tur.

Traek to kort

Nar disse kort spilles, skal den naeste spiller traekke 2 kort og ma ikke
lzegge nogen kort ned i denne tur.

Traek to med udvalgt spiller

Vaelg en spiller, der skal traekke 2 kort (spilleren mister ikke sin tur).
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EN SIDSTE TING...

Forestil dig, at den naeste spiller er ved at vinde, og du kan ikke g¢re noget for at
forhindre det. Du kan tage chancen og traekke et kort i stedet for at spille et af
de kort, du har pa handen. Maske er heldet med dig! Hvis du vaelger at trackke
et kort, skal du enten laegge det kort, du lige har trukket, eller melde pas uden
at laegge et kort.

RAB UNO!

Sa snart du kun har ét kort pa handen, skal du rabe “UNO” for at g¢re de andre
spillere opmaerksomme pé, at du er ved at vinde. Men hvis en anden opdager,
at du har glemt det, og raber “UNO” for dig (og inden den naeste spiller
pabegynder sin tur), skal du traekke to kort!

SADAN VINDER DU

Nar en spiller laegger sit sidste kort, vinder spilleren. Sa er det tid til at blande
kortene og spille igen!

FOR REGNSKAB (VALGFRI SEJRSMADE)

Nar en spiller vinder en omgang, far spilleren point baseret pa de kort, der er
tilbage i modspillernes haender.

Kortene har felgende veerdier:

Enhver joker: 20 point
- jokerkort

Enhver specialjoker: 50 point
- alle andre kort

Hold Ipbende regnskab med hver enkelt spillers point efter hver runde. Den
spiller, der fgrst nar 500 point, vinder.




